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OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
1. Przedmiot zamówienia
Przedmiotem zamówienia jest dostawa, montaż, uruchomienie oraz przeszkolenie użytkowników w zakresie obsługi kompletnego systemu wirtualnej strzelnicy laserowej, przeznaczonego do prowadzenia szkolenia strzeleckiego.

System musi stanowić rozwiązanie zintegrowane, kompletne oraz gotowe do użytkowania bez konieczności dokonywania dodatkowych zakupów lub integracji. Urządzenie musi być fabrycznie nowe wyprodukowane w roku 2026. Moduł projekcyjny dostarczony w dedykowanej do transportu torbie, umożliwiającej bezpieczne przenoszenie modułu,  natomiast repliki, baterie, ładowarki, magazynki, kable do ładowania, zapakowane w dwa plastikowe opakowania transportowe do przenoszenia replik.
2. Wymagania formalne i  funkcjonalne
Trenażer strzelecki i repliki powinny spełniać następujące wymagania;
1) posiadać dokument – Deklarację zgodności CE dla wyrobu wprowadzanego lub udostępnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzającą zgodność wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego Podejścia w zakresach dyrektyw odpowiadających konstrukcji wyrobu,
2) Deklaracja zgodności z OPZ (w języku polskim zweryfikowaną i potwierdzoną przez jednostkę certyfikującą uprawnioną do działania w danej dziedzinie. Dokumentację ze sprawdzenia zgodności produktu z wymaganiami konkursu – sprawozdanie z badań oraz uprawnienia do certyfikacji jednostki certyfikującej – akredytacja PCA.
3) posiadać następujące właściwości i funkcjonalności:
a) działać w oparciu o wirtualną rzeczywistość z wykorzystywaniem laserowych symulatorów (repliki) broni strzeleckiej, wyposażone w urządzenia laserowe klasy I, emitujące wiązki światła w paśmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014);
b) zasilenie systemu multimedialnego: zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem użytkownika w języku polskim, z automatyczną kalibracją obrazu, zapewniający właściwe widzenie rozmiarów kątowych obiektów, umieszczonych na wirtualnych odległościach prowadzenia ognia, niezależnie od wielkości wyświetlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego oraz zapewniający łatwość przystosowana urządzenia do pracy, w przypadku potrzeby doraźnego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach oświetlenia.
c)  zawierać w pakiecie zadaniowym systemu scenariusze edukacyjne (wymagające od strzelającego dodatkowych umiejętności podjęcia decyzji dotyczących wyboru celu z szeregu celów do wyboru, skutkującego ostatecznym, pozytywnym wynikiem strzelania według przyjętych kryteriów oceny, np.; cel jako figura geometryczna, cel jako suma lub różnica cyfr, cel jako kolor, część mowy, część zdania etc.);
d) posiadać minimum 4 stanowiska strzeleckie umożliwiające równoczesne prowadzenie szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania. w postawach: leżąc, klęcząc, stojąc, z wykorzystaniem różnych rodzajów replik broni, która jest produkowana przez polskie zakłady zbrojeniowe lub będąca na wyposażeniu Sił Zbrojnych RP (nie dopuszcza się innych rodzajów broni);
e) umożliwiać prowadzenie strzelań w postaci statycznych i dynamicznych trening6w dla ćwiczących, o różnym stopniu zaawansowania, od ćwiczeń w obserwacji, przez strzelania na celnos6 i skupienie, do wykonywania zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania;
f) uwzględniać możliwość mobilności i przemieszczania systemu z lokalizacji wskazanej we Wniosku o dofinansowanie, na zajęcia oraz wydarzenia związane z promocją Sił Zbrojnych RP na terenie kraju;
g)  posiadać wyposażenie w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni produkowanej przez polskie zakłady zbrojeniowe lub będące na wyposażeniu Sil Zbrojnych RP (nie dopuszcza się innych rodzajów broni) - minimum cztery karabiny i cztery pistolety (adekwatnie do ilości oferowanych w systemie stanowisk szkoleniowych, ale nie więcej jak jednym pistoletem i jednym karabinem na stanowisko) z funkcją wyzwalania strzału, tj. symulowanie strzału powinno cechować: realistyczna obsługa manualna symulatora (repliki) oraz działania mechanizmów broni, imitacja odgłosu strzału i zjawiska odrzutu, a także, jednoznaczna rozpoznawalność przez system informatyczny zarówno strzałów w ogniu pojedynczym, jak i seryjnym, powinna umożliwiać stosowanie pasów nośnych i kabur do wykorzystywanych symulator6w broni strzeleckiej (replik);
h) Umożliwiać wirtualne strzelania na różne odległości, z uwzględnieniem balistyki toru lotu pocisku, odpowiadającego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji, umożliwiające realne korzystanie z celowników mechanicznych oraz z celowników kolimatorowych i/lub holograficznych, wymuszające uwzględnienie poprawek przy zmianie odległości prowadzenia ognia i strzelaniu do celów ruchomych,
i) umożliwiać kontrolę prowadzenia strzelań w celu wyrobienia nawyków poprawnego i bezpiecznego zachowania ćwiczących;
j)  umożliwiać indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezpośrednio przed ćwiczeniem, każdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z których będzie korzystać, przy czym procedura przystrzeliwania powinna wprowadzać automatyczne poprawki, uwzgledniające dla zastosowanych typ6w celowników i ich nastaw, standardowe odległości przystrzelania broni oraz indywidualne właściwości strzelającego np. jego wzroku;
k) posiadać ćwiczenia ze scenariuszami o różnym stopniu trudności, w tym z możliwością zmiany warunk6w strzelania, a także ćwiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o wirtualną przestrzeń strzelnicy placu ćwiczeń / imitującą tereny zielone i tereny miejskie;
l) umożliwiać opcjonalne uzupełnianie zestawu ćwiczeń o inne scenariusze przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, które cechuje zróżnicowane ukształtowanie terenu. poszycie. roślinność, zastosowanie obiektów terenowych, umożliwiać dobór w tworzonych ćwiczeniach pory dnia, warunków oświetleniowych (siwiało sztuczne, naturalne), warunków atmosferycznych (deszcz, śnieg, mgła) oraz umożliwiać wprowadzanie w tworzonych ćwiczeniach efektów specjalnych takich jak ogień, dym, dźwięki otoczenia;
m) zapewniać zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie / analiza efektu strzelania i archiwizacja wynik6w szkolenia oraz zarządzania treningiem strzeleckim w trybie instruktora; możliwość odtworzenia przebiegu strzelania w celu om6wienia popełnionych błędów: możliwość tworzenia baz danych strzelających, ewidencji wyników strzelania w całym cyklu szkolenia oraz eksport wynik6w szkolenia do innych baz danych, np. dziennika ucznia.
3. Wymagania techniczne i sprzętowe
System musi posiadać zintegrowany moduł projekcyjno-detekcyjny tzn.; zabudowany na stałe w jednej obudowie; komputer, projektor oraz kamerę detekcyjną o następujących minimalnych parametrach;
1) Parametry techniczne modułu;
· maksymalna masa modułu: nie więcej niż 13 kg,
· moduł zaopatrzony w uchwyt transportowy,
· obiektyw rzutnika zabezpieczony przed uszkodzeniem,
· konstrukcja umożliwiająca przenoszenie i instalację przez jedną osobę,
· dostęp do portów komunikacyjnych (USB, HDMI, LAN) bez konieczności demontażu obudowy.
· torba transportowa dedykowana do przenoszenia modułu projekcyjnego
· Obsługa modułu bezpośrednio z klawiatury bezprzewodowej bez pośrednictwa laptopa lub tabletu.

2) Parametry komputera;
· procesorem osiągający min. 40 000 pkt. PassMark, kartą graficzna osiągająca min. 21 000 pkt. PassMark, min. 32 GB pamięci RAM, dysk SSD min. 512 GB, system operacyjny Windows 11 IoT Enterprise LTSC;
· projektor krótkiego rzutu (współczynnik max. 0,5:1), jasność min. 4000 ANSI lumenów, rozdzielczość min. Full HD (1920×1080);
· kamera detekcyjna o rozdzielczości min. 1600 × 1200, min. 90 kl./s, mechaniczny filtr IR działający automatycznie;
· oprogramowanie szkoleniowe z bezterminową licencją, z możliwością rozbudowy, aktualizacjami on-line oraz darmowy dostęp do prowadzenia zawodów online;
· klawiatura bezprzewodowa z gładzikiem;
· drukarka laserowa monochromatyczna;
· repliki broni produkowanego przez Polskie Zakłady Zbrojeniowe lub będące na wyposażeniu Sił Zbrojnych RP posiadające system blow-back, lub innym systemem symulującym ruch zamka i odrzut broni zasilane elektrycznie, wyposażone w moduły laserowe klasy I, emitujące wiązkę światła w paśmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014); 
· Replika pistoletu  posiadająca funkcję zatrzymania zamka w tylnym położeniu po wystrzeleniu ostatniego naboju 
- replika karabinka o napędzie elektrycznym – 4 szt.
- replika pistoletu  o napędzie elektrycznym– 4 szt., 
3) Wyposażenie dodatkowe:
- zestaw akumulatorów i ładowarek – dwa akumulatory na replikę
- kabury, min. 4szt.
-  pasy nośne min. 4szt.
- szafa metalowa do przechowywania wyposażenia strzelnicy, (zamek szyfrowany, lub 2 zamykane na klucz )
- pokrowce do przewozu broni (na mobilne punkty)
4) tablica informacyjna zgodna z wytycznymi MON,
5) przeszkolenie 3 instruktorów z prowadzenia zajęć strzeleckich o tematyce: pierwszej pomocy przedmedycznej oraz metodyka szkolenia strzeleckiego 
· Kurs taki powinien trwać nie mniej niż 12 h w tym: min 10 h - metodyka szkolenia strzeleckiego min 2h  - pierwsza pomoc przedmedyczna przy postrzałach.
· Kurs powinien być prowadzony przez placówkę o statusie co najmniej Niepublicznego Ośrodka Kształcenia mającego wpis do rejestru Niepublicznych Ośrodków Kształcenia lub inny ośrodek lub placówkę edukacyjną (publiczną lub niepubliczną, szkoła, uczelnia wyższa).
· Kursanci powinni po zakończeniu kursu otrzymać certyfikat ukończenia.
· Placówka powinna posiadać wiedzę i doświadczenie - co najmniej 3 lata funkcjonowania na rynku (wpis do rejestru) Prowadzący zajęcia z metodyki kształcenia strzeleckiego powinni posiadać status Instruktora Strzelectwa Sportowego, i co najmniej 5 letnie doświadczenie w prowadzeniu zajęć ( potwierdzone datą wydania legitymacji instruktora).

4. Wdrożenie i szkolenie
Wykonawca zobowiązany jest do:

1) dostawy, montażu i uruchomienia systemu,
2) przeszkolenia minimum 3 użytkowników,
3) przekazania dokumentacji w języku polskim.

5. Gwarancja
Producent zapewnia  24 miesiące gwarancji oraz wsparcie pogwarancyjne na cały system wraz z wyposażeniem.





