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REGULAMIN Gry Miejskiej Eco Norway Opoczno 2.0 

I. Postanowienia ogólne 

1. Regulamin określa zasady uczestnictwa w  Grze miejskiej Eco Norway Opoczno 2.0 (dalej 

zwanej „Grą”).  

2. Niniejszy Regulamin określa zasady i warunki udziału w Grze, prawa i obowiązki 

Organizatora, prawa i obowiązki Uczestników Konkursu. 

3. Sprawy nieuregulowane w Regulaminie rozstrzyga Organizator. 

 

II. Organizatorzy 

1. Organizatorem jest Gmina Opoczno.  

2. Gra jest organizowana w ramach promocji projektu pn. „Opoczno 2.0 – nowe otwarcie: 
Opoczno – bezpieczny ekologicznie regionalny ośrodek przedsiębiorczości 
o rozpoznawalnej marce i silnym poczuciu tożsamości lokalnej mieszkańców 
finansowanego ze środków Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021 
(dalej zwanym „projektem”). 
 

III. Termin i miejsce gry 

1. Gra odbędzie się 24 czerwca 2023 r. w godzinach 13:00 – 15:00 na terenie miasta 

Opoczna. 

2. Rejestracja zespołów odbędzie się punkcie rejestracyjnym na stoisku promocyjnym 

projektu znajdującym się na placu obok Miejskiego Domu Kultury w Opocznie od godz. ok. 

12:45.  

3. Ogłoszenie wyników i wręczenie nagród nastąpi podczas wydarzenia EKO-OPOCZNO 

w dn. 24 czerwca 2023 r. 

IV. Cel Gry  

1. Podstawowym celem Gry jest propagowanie wiedzy o pomocy udzielanej w ramach 

Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021 oraz  promocja projektu 

„Opoczno 2.0 – nowe otwarcie: Opoczno – bezpieczny ekologicznie regionalny ośrodek 

przedsiębiorczości o rozpoznawalnej marce i silnym poczuciu tożsamości lokalnej 

mieszkańców finansowanego ze środków Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 

2014-2021”. Gra ma na celu ponadto: 

− Aktywizację Mieszkańców na świeżym powietrzu w formie gry miejskiej; 

− Budowanie partycypacji społecznej w formie gier i zagadek dla mieszkańców; 

− Promocja aktywnego stylu życia; 

− Nauka działania zespołowego. 
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V. Zgłoszenia udziału 

1. Formularz zgłoszeniowy Zespołu wraz ze wzorem Zgody Uczestnika dostępny będzie na 

stronie www.opoczno.pl oraz w dniu wydarzenia w punkcie rejestracyjnym na stoisku 

promocyjnym projektu. 

2. Zgłoszenie udziału zespołu w Grze odbywa się poprzez złożenie wypełnionego formularza 

zgłoszeniowego wraz ze Zgodami Uczestników w punkcie rejestracyjnym na stoisku. 

3. Poprzez zgłoszenie uczestnicy potwierdzają, że zapoznali się z regulaminem i akceptują 

jego postanowienia.  

4. Udział w Grze jest bezpłatny.  

VI. Uczestnicy 

1. Uczestnikami Gry mogą być Mieszkańcy Gminy Opoczno.  

2. Uczestnikami Gry mogą być osoby, które ukończyły 7 lat, po przedstawieniu pisemnej 

zgody rodziców lub opiekunów prawnych (według wzoru Zgody Uczestnika).  

3. Osoby niepełnoletnie podczas Gry muszą znajdować się pod opieką wskazanych 

w Formularzu zgłoszeniowym opiekunów, którzy są zobowiązani do ich nadzoru. (Opiekun 

może być jednocześnie członkiem zespołu).  

4. Uczestnicy biorą udział w Grze w 4-osobowych lub 5-osobowych zespołach.  

5. Jeżeli w składzie zespołu brakuje osoby pełnoletniej, wymagany jest opiekun pełnoletni.  

6. Zgłoszenie udziału w Grze jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody na wykorzystanie 
wizerunku uwidocznionego w filmach i na fotografiach z Gry do celów związanych 
z przedstawieniem relacji z imprezy, do celów promocyjnych projektu „Opoczno 2.0 - 
Opoczno – bezpieczny ekologicznie regionalny ośrodek przedsiębiorczości 
o rozpoznawalnej marce i silnym poczuciu tożsamości lokalnej mieszkańców” 
finansowanego ze środków Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021, 
w tym w szczególności na fotorelacje w prasie, na portalach społecznościowych i na 
stronach internetowych, reprodukcje na ulotkach, plakatach, zaproszeniach, w galeriach 
zdjęć oraz wszelkich innych materiałach promocyjnych nieuwzględnionych w regulaminie.  

VII. Kwalifikacja uczestników 

1. W Grze może wziąć udział maksymalnie 10 zespołów.  

2. W przypadku zgłoszenia większej liczby zespołów o kwalifikacji decyduje kolejność 

zgłoszeń. 

3. Potwierdzenie o zakwalifikowaniu zespołu do udziału w Grze zostanie przekazane przez 

przedstawiciela Organizatora Liderowi zespołu po zweryfikowaniu kompletności 

otrzymanego zgłoszenia. 

4. Po potwierdzeniu udziału odbędzie się odprawa Uczestników (tj. wyjaśnienie zasad gry, 

sposobu oceniania oraz ewentualnych wątpliwości). 

VIII. Przebieg Gry 

1. Gra Miejska rozpoczyna się w sobotę 24 czerwca 2023 r o ok. godz. 13:00 i kończy się  

ok. godz. 15:00. 

2. Każdy zespół otrzyma pakiet startowy, który zostanie wylosowany na początku zawodów 

oraz tabelę, w której określona będzie godzina rozpoczęcia zadania na każdym punkcie. 

http://www.opoczno.pl/
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3. Zadaniem uczestników Gry jest poruszanie się pomiędzy poszczególnymi Punktami oraz 

wykonywanie zadań. O zwycięstwie decyduje czas wykonania wszystkich zadań. 

4. Gra toczy się w ruchu miejskim, w związku z czym uczestnicy są proszeni  o zachowanie 

szczególnej ostrożności.  

5. Niedopuszczalne jest poruszanie się po trasie Gry samochodami, skuterami, rowerami, 

motorami, łyżworolkami, wrotkami, hulajnogami. Charakter gry powoduje, że Uczestnicy 

poruszają się po mieście na własną odpowiedzialność. 

6. W trakcie Gry członkowie poszczególnych Zespołów nie mogą się rozdzielać. Liczba 

członków Zespołu będzie weryfikowana w poszczególnych Punktach. 

7. Zespół będzie mógł przystąpić do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy 

wszyscy jego członkowie znajdą się w Punkcie.  

 
IX. Nagrody 

1. Zwycięzcą Gry zostanie Zespół, który w najkrótszym czasie wykona wszystkie 

przydzielone zadania.  

2. Dla najlepszych 3 zespołów przewidziane są nagrody rzeczowe. 

3. Pozostałe zespoły (max. 7) otrzymają upominkowe gadżety. 

 

X. Dyskwalifikacja 

1. Dyskwalifikację zespołu wywołuje:  

• nieprzestrzeganie przez uczestników zespołu postanowień niniejszego Regulaminu,  

• stworzenie sytuacji zagrożenia życia lub zdrowia uczestników, 

• uczestnik, który będzie znajdował się pod wpływem alkoholu lub innych środków 

odurzających. 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowania uczestników Gry, mogące 

naruszyć porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich. 

XI. Postanowienia końcowe 

1. Lider Zespołu zobowiązany jest do informowania Organizatora o każdorazowym 

opuszczeniu przez zespół terenu Gry.  

2. Uczestników i inne osoby przebywające na terenie Gry ze względów bezpieczeństwa 

obowiązuje bezwarunkowe podporządkowanie się poleceniom przedstawicieli 

Organizatora oraz przestrzeganie przepisów niniejszego regulaminu oraz kodeksu 

drogowego.  

3. Podczas trwania Gry obowiązuje całkowity zakaz spożywania alkoholu i innych środków 

odurzających.  

4. Ostateczna interpretacja regulaminu należy do Organizatora. Regulamin może ulec 

zmianie po uprzednim ogłoszeniu na stronie internetowej www.opoczno.pl  

 

Załączniki: 

1. Formularz zgłoszeniowy 

2. Zgoda uczestnika 

http://www.opoczno.pl/

