REGULAMIN
Halowej Amatorskiej Ligi Pilki Noznej
HALPIN
w sezonie 2021/22

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem ligi HALPIN jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Pajecznie.

2. Rozgrywki odbywajg si¢ w Hali Sportowej przy Szkole Podstawowej nr 2 w Pajecznie (ul.
Grunwaldzka).

3. W rozgrywkach uczestniczy¢ moga osoby petnoletnie oraz osoby ktore ukoncza 16 lat do
dnia 31.12.2021. (za zgoda pisemng rodzicéw lub opiekunéw).

4, Kazdy z zawodnikow moze gra¢ tylko w jednej druzynie i nie moze zmienia¢ druzyny
podczas trwania turnieju.

5. Organizator nie odpowiada za ubezpieczenie zawodnikow. Kazda druzyna moze posiadac
wlasne ubezpieczenie NW na czas rozgrywania turnieju.

6. Zabrania si¢ udzialu w zawodach zawodnikéw pod wplywem alkoholu oraz narkotykow.

7. Za szkody wyrzadzone na obiekcie przez zawodnika danego zespotu lub zespot —koszty
ich usunie¢cia pokrywa dana druzyna.

8. Do rozgrywek zostang zakwalifikowane druzyny, ktore do godziny 12.00 dnia 15 listopada
2021 roku przesla do organizatora zgtoszenie oraz potwierdzenie wptaty wpisowego W
wysokosci 500 zt. na konto bankowe organizatora nr 10 8265 0001 2001 0071 1212 0001. W
przypadku przekroczenia maksymalnej liczby druzyn decyduje kolejnos¢ otrzymania
zgloszenia z potwierdzeniem wplaty wpisowego.

9. W przypadku zbyt matej liczby zgloszen Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
formuty rozgrywek lub do rezygnacji z ich przeprowadzenia.

1. SYSTEM ROZGRYWEK

1. W rozgrywkach uczestniczy maksymalnie 12 druzyn.

2. Kazda druzyna rozegra z kazda z pozostatych druzyn po jednym meczu - rozegrana
zostanie jedna runda spotkan.

3. Za kazdy rozegrany mecz przyznaje si¢ liczb¢ punktoéw w zalezno$ci od uzyskanego
wyniku: 3 punkty za zwycigstwo; 1 punkt za mecz nierozstrzygnigty (remis); O punktow za
mecz przegrany;

3.0 kolejnosci druzyn w tabeli decyduje liczba zdobytych punktow. Przy rownej liczbie
punktow decyduja kolejno:

- wynik bezposredniego meczu

- r6znica bramek strzelonych i straconych we wszystkich meczach,

- liczba bramek strzelonych we wszystkich meczach,

- liczba zwycigstw we wszystkich meczach,

- miejsce w klasyfikacji ,,fair play”

4. Spotkania obywac si¢ bedg wg. harmonogramu, ktéry zostanie opracowany po zamknigciu
zgloszen druzyn.

5. Obowiazki sedziego podczas wszystkich meczy pelni osoba wyznaczona przez
Organizatora.

6. Wszystkie sporne kwestie rozstrzyga Organizator, ktérego decyzje sg ostateczne.

2. POLE GRY
1. Pole gry wyznaczaja dwie linie bramkowe, linia boczna pod trybung po jednej stronie
boiska (gdzie konczy si¢ parkiet) natomiast po drugiej stronie czerwona linia.



2. Pitka jest w grze gry:

- odbija si¢ od stlupka bramkowego, poprzeczki, filara podtrzymujacego trybung 1 pozostaje na
polu gry,

- odbija si¢ od sedziego, a on znajduje si¢ na polu gry.

3. ILOSC ZAWODNIKOW

1. W zawodach biorg udziat dwie druzyny, kazda sktada si¢ z nie wigcej niz 5 zawodnikow, z
ktorych jeden jest bramkarzem. Zawody nie mogg by¢ rozpoczete, jesli cho¢ jedna z druzyn
ma w swoim sktadzie mniej niz 3 zawodnikow.

2. Zawody nie moga by¢ kontynuowane, jezeli w jednej z druzyn jest mniej niz 3
zawodnikow.

3. Zmiany zawodnikow w druzynach sg lotne z zastrzezeniem dwoch aspektow:

- prawidlowo wykonana zmiana jest wtedy, gdy zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko po
uprzednim opuszczeniu go przez zawodnika przeznaczonego do wymiany,

- zmiana wykonana jest w swojej strefie technicznej, czyli na tej stronie boiska, gdzie
zawodnicy zajmuja miejsca na tawce rezerwowych (za wyjatkiem sytuacji, gdy zawodnik
ulegt kontuzji i jest po przeciwnej stronie strefy technicznej).

W pozostalych przypadkach wszelkie préby oszukania sedziego jak i druzyny
przeciwnej beda surowo karane w postaci napomnienia (z.k.), czyli kary 2 min.

4. Jezeli zawodnik schodzi z boiska w innym miejscu niz to, ktore do tego jest wyznaczone, a
W jego miejsce wejdzie wspotpartner zupetnie w innym miejscu lub, jezeli zawodnik wchodzi
na boisko przed tym jak opuscit je zawodnik przeznaczony do wymiany i jest w konsekwencji
6 zawodnikiem to s¢dzia przerywa gr¢ napomina (z.k.) zawodnika wchodzacego na boisko,
ktory jednoczes$nie musi je opuscié, a druzyna dopuszczajaca si¢ tego czynu gra w liczebnym
ostabieniu zgodnie z obowigzujaca karg. Gra przerwana przez sedziego jest wznowiona
rzutem wolny posrednim z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwania gry.

5. Kazda druzyna musi mie¢ kapitana. Prawo zwracania si¢ do sedziego w sposéb taktowny,
w sprawach dotyczacych zawodow, przystuguje wytacznie kapitanowi druzyny i tylko w
czasie przerwy w grze. Kapitan jest odpowiedzialny za zachowanie zawodnikow wlasnej
druzyny na polu gry.

4. CZAS TRWANIA ZAWODOW

1. Zawody trwaja dwa rowne okresy 20 minutowe z przerwa miedzy czeSciami gry
Wynoszaca 5 minut.

2. W sytuacjach, gdy pitka jest wybita na trybuny badZz znajdzie si¢ za drabinkami lub
tawkami, gdy wystapi kontuzja u zawodnika badz inna niewymieniona Sytuacja czas jest
zatrzymywany.

3. Sedzia rozpoczyna i konczy zawody sygnalem gwizdka 1 to on decyduje ewentualnie o
doliczeniu nadprogramowego czasu gry, gdy zaistnieja takie potrzeby. Dlatego sygnat zegara
nie stanowi podstawy do przerwania gry.

4. Druzyny zobowigzane sg do stawienia si¢ na polu gry w takim czasie, aby sedzia mogt
punktualnie o wyznaczonej godzinie rozpocza¢ zawody.

5. JAK ZDOBYWA SIE BRAMKE

1. Bramka jest zdobyta, gdy pitka calym swoim obwodem przekracza lini¢ bramkowa
pomiedzy stupkami bramkowymi 1 pod poprzeczka, zakladajac, ze druzyna, ktora zdobyta
bramke nie popetnia wcze$niej jakiegokolwiek przewinienia przeciwko Przepisom Gry.

2. Bramka moze by¢ zdobyta z:

- akeji,

- rozpoczecia gry,



- rzutu od bramki,

- kopnigciem jej noga przez bramkarza po uprzednim zwolnieniu jej z rak,

- rzutu karnego,

- rzutu wolnego bezposredniego,

- rzutu z rogu.

3. Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z:

- rzutu sedziowskiego,

- rzutu reka pitki przez bramkarza

- rzutu wolnego bezposredniego, jezeli pitka wpadnie do bramki wykonawcy rzutu,

- rzutu wolnego posredniego,

- wrzutu (zagranie pitki noga).

4. Sedzia uznaje bramke bedac catkowicie przekonanym, ze zostala zdobyta w sposob
prawidlowy. Fakt przekroczenia przez pitk¢ catym obwodem linii bramkowej mig¢dzy
stupkami bramkowymi i pod poprzeczka s¢dzia stwierdza osobiscie.

5. Jezeli pitka przekroczy calym obwodem lini¢ bramkowg migdzy stupkami bramkowymi i
pod poprzeczka, mimo niezgodnej z zapisem Artykulu interwencji zawodnikéw druzyny
bronigcej, to sedzia musi uzna¢ bramke. Proba niezgodnej z przepisami interwencji
zawodnikow druzyny bronigcej musi by¢ ukarana indywidualnie.

6. S¢dzia mimo podjetej decyzji o uznaniu bramki i wskazaniu na punkt §rodkowy, moze
zmieni¢ swojg decyzje przed wznowieniem gry.

7. Jezeli pitka uderzyta sedziego na polu gry i po odbiciu si¢ od niego wpadta do bramki, to
bramka tak zdobyta winna by¢ uznana.

6. GRA NIEDOZWOLONA I NIEWEASCIWE POSTEPOWANIE

1. Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnia
jedno z nastepujacych sze$ciu przewinien w sposob uznany przez sedziego za nierozwazny,
lekkomyslny lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

- kopie lub usituje kopnaé przeciwnika,

- podstawia badz prébuje podstawi¢ noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje przeciwnika,

- uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

- popycha przeciwnika.

Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik
popelnia jedno z nastgpujacych czterech przewinien:

- atakuje przeciwnika nogami chcac wejs¢ w posiadanie pitki, wchodzagc w kontakt z
przeciwnikiem przed dotknigciem pitki,

- trzyma przeciwnika,

- pluje na przeciwnika,

- rozmyslnie dotyka pitki rekg (oprocz bramkarza we wlasnym polu karnym).

2. Rzut karny zarzadza si¢, jezeli jedno z powyzszych dziesigciu przewinien zostalo
popetnione przez zawodnika w jego wlasnym polu karnym, bez wzgledu na potozenie pitki,
zakltadajac, ze w momencie dokonania przewinienia byta w grze. Rzut karny wykonuje si¢ z
odlegtosci 7 metréw od brameki.

3. Rzut wolny posredni przyznawany jest druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz we wlasnym
polu karnym, popelnia jedno z nastepujacych czterech przewinien:

- przez czas dhuzszy niz 3 sekundy kontroluje pitk¢ w swoich rekach zanim pozbedzie si¢ jej,

- dotyka reka pitki po raz drugi po tym, jak pozbyl si¢ jej z rak i nie zostata ona dotknieta
przez innego zawodnika,

- dotyka pitki po rozmyslnym kopnigciu jej do niego przez wspoOlpartnera,



- dotyka pitki reka po otrzymaniu jej bezposrednio z wrzutu od wspoéltpartnera (zagranie pitki
noga).

Rzut wolny posredni jest rowniez przyznany druzynie przeciwnej, jezeli:

- pitka dotyka sufitu, §ciany od strony trybuny jak i samej trybuny rowniez jak opusci
trybung, $ciany powyzej drabinek,

- zawodnik gra w sposob niebezpieczny,

- przeszkadza w poruszaniu si¢ przeciwnikowi,

- przeszkadza bramkarzowi w zwolnieniu pitki z rak,

- popehia jakiekolwiek przewinienie niewymienione wczesnie w Artykule 5, dla ktorego
sedzia przerwat gre w celu udzielenia winnemu zawodnikowi napomnienia lub wykluczenia z
agry.

Rzut wolny posredni 1 bezposredni wykonuje si¢ z miejsca przewinienia. Istnieje tylko jeden
wyjatek, gdy rzut wolny posredni ma by¢ wykonany z pola karnego druzyny przeciwnej
sedzia postanawia wtedy wykona¢ go z przed pola karnego z miejsca najblizszego gdzie
zostaly naruszone Przepisy Gry.

4. Kary indywidualne s3 nastepujace:

- napomnienie (zo6tta kartka) — 2 min. kary na tawce rezerwowych, druzyna tego zawodnika
gra w oslabionym sktadzie, po uplywie tego czasu zawodnik moze dalej kontynuowac gre,
ewentualnie moze wejs¢ wczesniej na boisko, gdy podczas odbywania kary druzyna tego
zawodnika straci bramke,

- wykluczenie (czerwona kartka) — 5 min. kary jednoczesnie opuszczenie boiska i udanie si¢
do szatni, zawodnik ukarany (cz.k.) nie moze kontynuowac gry, druzyna tego zawodnika gra
w ostabionym sktadzie, po uptywie tego czasu na boisko wchodzi inny zawodnik,

- wykluczenie (czerwona kartka) w konsekwencji 2 x zotta kartka — za pierwsza z6itg kartke 2
min kary na tawce rezerwowych, druzyna tego zawodnika gra w oslabionym sktadzie, po
uplywie tego czasu zawodnik moze dalej kontynuowaé gre, ewentualnie moze wejsé
wczesniej na boisko, gdy podczas odbywania kary druzyna tego zawodnika straci bramke, po
drugiej zottej kartce nastgpuje pokazanie czerwonej kartki 5 min kary jednoczes$nie
opuszczenie boiska 1 udanie si¢ do szatni, zawodnik ukarany (cz.k w konsekwencji 2 x z.k.)
nie moze kontynuowac gry, druzyna tego zawodnika gra w oslabionym sktadzie, po uptywie
tego czasu na boisko wchodzi inny zawodnik.

5. Zawodnik musi by¢ napomniany (z6lta kartka), jezeli popetnia jakiekolwiek z przewinien:

- jest winny niesportowego zachowania,

- stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie,

- uporczywie narusza przepisy gry,

- opOZnia wznowienie gry,

- nie zachowuje wymaganej odlegtosci od pitki podczas wykonywania rzutu z rogu lub rzutu
roznego,

- jest winny nieprzepisowego zagrania na zawodniku druzyny przeciwnej skutkujgcego
przerwaniem akcji korzystnej lub zaczepnej,

- wchodzi na plac gry, gdy jego druzyna gra w kompletnym sktadzie, a on jest jednoczeénie 6
zawodnikiem,

- wchodzi na plac gry, gdy jego wspolpartner opuszcza je w miejscu do tego
nieprzeznaczonym,

- jezeli zazadal wykonania rzutu wolnego, roznego na gwizdek w celu odsunigcia muru, a
potem wykonat go przed sygnatem gwizdka.

6. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry (czerwona kartka), jezeli popetia jakiekolwiek z
przewinien:

- popetnia powazny, razacy faul,

- zachowuje si¢ gwattownie, agresywnie,



- pluje na przeciwnika lub inng osobe,

- pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki, zagrywajac pitke
reka (nie dotyczy bramkarza we wlasnym polu karnym),

- pozbawia realnej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego si¢ w kierunku bramki
tego zawodnika, popelniajac przewinienie karane rzutem wolnym lub rzutem karnym,

- uzywa ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka i (lub) gestow,

- otrzymuje drugie napomnienie w tych samych zawodach.

7. Zawodnik, ktory usituje w sposob niedozwolony pozbawi¢ druzyng przeciwng bramki lub
realnej szansy zdobycia bramki, lecz jego dziatanie nie przynosi zamierzonego efektu,
poniewaz pitka po jego interwencji (np. rekg) wpada bezposrednio do bramki — zostaje
ukarany napomnieniem (zo6tta kartka) i musi opusci¢ boisko dla odbycia kary 2 min, jego
druzyna gra w tym czasie w liczebnym ostabieniu.

Jezeli w okoliczno$ciach opisanych powyzej niedozwolona interwencja zawodnika druzyny
bronigcej byta skuteczna, lecz mimo tego w czasie realnej korzysci poszkodowana druzyna
zdobyta bramke (a s¢dzia nie przerwal gry), to s¢dzia uzna bramke i napomni (z6lta kartka)
zawodnika przewiniajacego, ktéry musi opusci¢ boisko dla odbycia kary 2 min, jego druzyna
gra w tym czasie w liczebnym ostabieniu.

8. Obrona bramkarza poza polem karnym r¢ka wzglednie rekoma rozumiana jest nastepujaco:
a) jezeli pozbawia druzyne mozliwo$ci zdobycia bramki w tym konteks$cie, ze zawodnik po
minieciu, strzale obok niego lub przelobowaniu tego bramkarza w centralnym sektorze pola
gry zdobyltby najprawdopodobniej bramke to s¢dzia udziela bramkarzowi wykluczenia (cz.k.)
— 5 min. kary 1 po uplywie tego czasu wchodzi do gry inny zawodnik niz wykluczony,

b) jezeli akcja dzieje si¢ w bocznych sektorach pola karnego, w sytuacjach gdy mozliwos¢
zdobycia bramki przez druzyn¢ atakujaca nie jest juz tak wcale czytelna, chodzi tu o kat
strzalu wzglednie gdy pitka ucieka do linii bramkowej lub bocznej i bramkarz wtedy dotyka
ja poza polem karnym lub gdy ze zlapang lub dotknigta pitka wyjezdza poza pole karne to
sedzia udziela temu bramkarzowi tylko napomnienia (z.k.) czyli kary 2 min. Zastepuje go w
bramce w tym czasie inny zawodnik, a on udaje¢ si¢ na tawke dla zawodnikoéw rezerwowych
dla odbycia kary.

Biorac pod uwage rozne okolicznos$ci sytuacji boiskowych to sedzia zawsze podejmuje
adekwatna do danej sytuacji decyzje, ktora jest nieodwolalna.

9. Atakowanie cialem bramkarza trzymajacego pitke¢ w rekach oraz jakiekolwiek préby
wybicia mu pitki z ragk, musza by¢ traktowane jako przeszkadzanie mu w zwolnieniu pitki z
rak 1 karane zgodnie z postanowieniami Artykutu 5.

Prawidlowe atakowanie bramkarza na jego polu karnym, kiedy piastkuje lub chwyta pitke,
podlega karze rzutu wolnego posredniego. Przypadkowe zetknigcie si¢ ciat atakujacego pitke
zawodnika 1 bramkarza nie stanowi naruszenia Przepiséw Gry.

Zawodnik musi by¢ ukarany za gr¢ w sposob niebezpieczny, jezeli kopie lub usituje kopnaé
pitke, gdy bramkarz jest w jej posiadaniu lub w trakcie pozbywania si¢ jej.

10. Okres$lenie usitowanie uderzenia lub usitowanie kopnigcia nalezy rozumie¢ w ten sposob,
ze zawodnik nie uderzyl (kopnatl) przeciwnika tylko, dlatego, Zze przeciwnik uchylit si¢ przed
ciosem r¢ka lub kopnigciem przez niego noga.

Zawodnik, ktory rozmyslnie uderza, kopie lub usituje uderzy¢, kopna¢ przeciwnika,
wspotpartnera badz kazda inng osobe w sposob, ktory jest powaznym razacym faulem lub
gwaltownym agresywnym zachowaniem, musi by¢ wykluczony z gry (czerwona kartka).

11. Jezeli zawodnik przebywajacy na tawce rezerwowych zostanie ukarany napomnieniem
(zoMta kartka), to jego druzyna musi pomniejszy¢ ilo§¢ zawodnikéw na placu gry o jedna
osobe na czas odbywania kary 2 min.



12. Jezeli druzyna grajaca w ostabionym sktadzie na skutek otrzymania zoltej kartki straci
bramke, gdy druzyna przeciwna gra w petnym sktadnie to zawodnik przewiniajacy wzglednie
inny zawodnik moze wej$¢ na boisko przed koncem uptynigcia kary 2 min.

13. Jezeli druzyna grajagca w ostabionym sktadzie na skutek otrzymania czerwonej kartki
straci bramke, gdy druzyna przeciwna gra w pelnym skladnie to inny zawodnik niz
przewiniajacy nie moze wejs¢ na boisko przed koncem uptyniecia kary 5 min.

14. Jezeli obydwie druzyny graja w ostabionych sktadach w réwnej ilosci (np. po 4 lub po 3) i
ktoras z nich w tym czasie zdobedzie bramke to zawodnik druzyny, ktora stracita bramke nie
moze wejs$¢ na boisko przed uptywem kary 2 min. tylko musi czekaé¢ do konca jej uptynigcia.
Dla lepszego zrozumienia przyklad:

W sytuacji, gdy zawodnik otrzyma napomnienie (z.k.) w postaci kary 2 min. i w czasie
jej odbywania zawodnik druzyny przeciwnej réwniez otrzyma napomnienie (z.k.) — 2
min. to oby dwie druzyny graja w oslabionych skladach az uplyng kary ich zawodnikow
przewiniajacych. Nie ma tutaj zastosowania reguly, ze druzyna tracaca bramke
uzupeklnia swoj sklad zawodnikiem, ktory odbywal w tym czasie kare lub innym
zawodnikiem.

15. Na hali zabrania si¢ grania wslizgami w poblizu przeciwnika. Zawsze decydujacy gltos w
tej kwestii ma sedzia i1 to on decyduje czy byl wslizg czy go nie bylo. Gdy zaistnieje jednak
takie przewinienie to sedzia ocenia czy zawiera ono element nadmiernej sity czy tez nie i
decyduje o wykluczeniu, napomnieniu lub rezygnacji z kary indywidualnej.

16. Pod pojeciem wslizgu rozumiemy wysuni¢ta jedng noge do przodu, a druga podkurczong i
w takiej oto pozycji zawodnik sunie po parkiecie. Nie myli¢ prosz¢ z sytuacja, gdy zawodnik
si¢ przewraca i z takiej oto pozycji wybija pitke.

17. Wybicie pitki wslizgiem zmierzajacej do pustej bramki nie jest naruszeniem Przepisow
Gry 1 nie stanowi o jej przerywaniu tylko wtedy, jezeli w poblizu nie begdzie zawodnika
druzyny przeciwnej uczestniczacego w tej akcji (chodzi tu o zawodnika bedacego w bliskie;j
odleglosci z mozliwoscig zagrania pitki).

a) w takim przypadku nastgpuje przerwanie gry, udzielenie zawodnikowi bronigcemu kary
napomnienia (z.k.) — 2 min. za przeszkodzenie druzynie przeciwnej w zdobyciu bramki, a gra
jest wznawiana rzutem wolnym posrednim z linii pola karnego dla druzyny atakujacej z
miejsca najblizszego, gdzie naruszono Przepisy Gry.

18. Strzelenie bramki wslizgiem nie jest naruszeniem Przepiséw Gry i1 nie stanowi o jej
przerywaniu tylko wtedy, jezeli w poblizu nie bedzie bramkarza wzglednie zawodnika
bronigcego uczestniczacego w tej akcji (chodzi tu o zawodnika bedacego w bliskiej odlegtosci
z mozliwoscig zagrania pitki).

a) w takim przypadku nastepuje przerwanie gry, gra jest wznawiana rzutem wolnym
posrednim w polu karnym druzyny bronigcej. Zawodnik dopuszczajacy si¢ takiego wslizgu
nie musi by¢ ukarany napomnieniem (z.k), chyba, ze atak wykona w sposéb nierozwazny,
zbyt dynamiczny narazajac przeciwnika na kontuzje. Decyzja w tej kwestii lezy w gestii
sedziego gtownego.

19. Wszelkie wrzuty z autu wykonywane sa noga, a pitka musi sta¢ nieruchomo na lini w
miejscu najblizszego wyjscia jej z gry. Jezeli zawodnik nie wykona takiego wrzutu w ciggu 3
sekund lub wykona go z niewtasciwego miejsca to wrzut nalezy si¢ druzynie przeciwne;.

20. Zawodnik, ktory otrzyma czerwong kartke w jakiejkolwiek kolejce nie moze graé¢ w
kolejce nastepnej. Jezeli zawodnik ten ignoruje zapis Regulaminu i gra na ,wlasne
ryzyko” ewentualnie na ,,ryzyko wlasnej druzyny”, a druzyna przeciwna zglosi protest
w sprawie tego zawodnika (w przerwie mi¢dzy polowami gry lub bezposrednio po
meczu, ale przed rozpoczeciem nastepnego meczu) to sedzia glowny go przyjmuje i
decyduje o walkowerze dla tejze druzyny. To samo tyczy si¢ zawodnikow nie wpisanych
na liste zgloszen tzn. niezgloszonych, a ktorzy uczestniczg w rozgrywkach.






