IV TURNIEJ WIEDZY O JANIE PAWLE 11
z okazji obchodow XVIII Dnia Papieskiego w Pulawach

»Promieniowanie OQjcostwa”

05-21 pazdziernika 2018 r.

Zadanie dofinansowano z budzetéw: Wojewodztwa Lubelskiego Powiatu Pulawskiego i Miasta Pulawy

Patronat honorowy: Organizatorzy:
e  Drziekan Dekanatu Pulawskiego ksigdz Piotr Trela Stowarzyszenie ,, Rodzina”
®  Prezydent Miasta Pulawy Janusz Grobel Urzqd Marszatkowski
®  Starosta Putawski Witold Popiotek Urzqd Miasta Putawy
o Wojt Gminy Putawy Krzysztof Brzezinski Starostwo Powiatowe w Putawach
®  Przewodniczgca Rady Miasta Putawy Bozena Krygier Zespol Szkot Technicznych

Putawski Osrodek Kultury ,,Dom Chemika”

Glownym celem konkursu jest aktywne wiaczenie dzieci, mlodziezy i dorostych z Putaw
1 wojewodztwa lubelskiego w obchody XVIII Dnia Papieskiego pod hastem: ,,Promieniowanie Ojcostwa”.
Naszymi dziataniami chcemy przedtuzy¢ dzigkczynienie za kanonizacje¢ i przybliza¢ osobe naszego
wielkiego rodaka. ,,Promieniowanie ojcostwa” — nawigzuje do tematu, ktory byl bardzo bliski Janowi
Pawtowi II, o ktorym mowit 1 pisat, kiedy byt mtodym ksigdzem, kiedy spotykat si¢ ze studentami, kiedy
z nimi wyjezdzatl. Cata idea ,,Promieniowania ojcostwa” najpetiej zostata wylozona w 1991 roku podczas
tak zwanej pielgrzymki przykazan Bozych w Kielcach, gdzie wyglosil kazanie na temat czwartego przyka-
zania. Tam przedstawit swoje mysli o ojcostwie Boga i cztowieka. W swojej nauce Ojciec Swicty w sposob
szczegolny podkreslat role naszej ojcowizny i ojczyzny.

Temat ojcostwa, ojcowizny a takze ojczyzny — te triade bardzo mocno podpowiadat nam Jan Pawet II
w dziele ,,Pamiec€ 1 tozsamos$¢™ 1 to bedzie motywem przewodnim tegorocznego Dnia Papieskiego.

Cele turnieju:

a) Rozwijanie postaw kolezenskich i wspotpracy w grupie

b) Utrwalanie wiedzy o Janie Pawle II i1 jego nauczaniu

c) Budzenie postawy szacunku wobec postaci wielkiego Papieza — Polaka

d) Poglebienie wiary i ksztattowanie chrzescijanskich postaw na podstawie nauki Jana Pawta II

e) Ukazanie §wietosci zycia Jana Pawta

f) Pielegnowanie pamigci o Swietym Janie Pawle 11



Tematyka turnieju:

a) Zyciorys Swietego Jana Pawta II

b) Pontyfikat Swietego Jana Pawta II

Z.gloszenie:
Zgloszenia do turnieju nalezy sktada¢ do 4 pazdziernika 2018 roku w POK ,,.Dom Chemika” u Pani Renaty

Szczypy. Nalezy wypehi¢ dotaczony formularz zgloszeniowy.
Przebieg i szczegotowy regulamin konkursu:

a) Komisje konkursowa powotuje Organizator
b) Konkurs rozgrywany jest na zasadach turnieju
¢) Zawodnicy po naradzie udzielajag wspolnej odpowiedzi i wspdlnie wykonuja tez zadania pisemne

d) W trakcie wykonywania zadan uczestnicy nie moga korzysta¢ z pomocy dydaktycznych i pomocy
opiekuna

e) Zadania i kryteria oceniania ustala Organizator przed konkursem

f) Po wykonaniu zadania nastepuje ocena 1 przydzielenie punktow
g) Po ogtoszeniu wynikow, werdykt jury nie podlega odwotaniu.

Wreczenie nagrod odbedzie si¢ 14 pazdziernika 2018 r. w hali sportowej Zespotu Szkot Technicznych

podczas Koncertu Laureatow.

Zasady uczestnictwa dla szkoly podstawowej:
a) Turniej przeznaczony jest dla uczniow szkot podstawowych, klas V-VIII
b) Kazda szkota moze zglosi¢ do turnieju 3-osobowy zespodt oraz 10-osobowa reprezentacje

szkoty, ktora bedzie dopingowata swoich zawodnikow

Termin i miejsce:
Konkurs odbedzie si¢ 11 pazdziernika 2018 r. o godz.10.00 w Szkole Podstawowej nr 11, ul. Legionu

Putawskiego 8

Przebieg turnieju dla szkoly podstawowe;j:
Zasady ogolne
1. Do turnieju przystepuja druzyny 3-osobowe.

2. Czas do namystu i rozpoczecia odpowiedzi wynosi 20 sekund.
3. W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna.
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4. Decyzja prowadzacego jest jednoznaczna, ostateczna i wigzaca dla uczestnikow.
5. Kazda druzyna otrzymuje trzy tzw. szanse. Zta odpowiedz lub brak odpowiedzi po uptywie ustalonego
czasu — to utrata szansy. W catej grze, z wyjatkiem I etapu, obowigzuje zasada, ze utrata trzech szans

oznacza odpadnigcie z gry.

Etapy gry:

I etap — rozpoczecie gry

Druzyny majg po trzy szanse. Kazdej druzynie prowadzacy zadaje dwa pytania. Za jedng zta odpowiedz lub
jej brak — druzyna traci jedng szans¢. Dwa bledy eliminuja uczestnikow z gry. Ci, ktérzy odpowiedzieli na

co najmniej jedno pytanie, przechodza dale;.

II etap

W tym etapie kazda z druzyn ma tyle szans, ile zachowata w I etapie. Gracze, po udzieleniu poprawnej
odpowiedzi, wskazuja druzyne do nastepnego pytania.

Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszej w kolejnosci druzyny. Jesli nie udzielit on dobrej
odpowiedzi, traci jedng szansg¢, a prowadzacy zadaje nastgpne pytania kolejnym graczom tak dlugo, az
padnie poprawna odpowiedZz. Jezeli wskazana druzyna nie odpowie poprawnie - traci jedng szansg,
a wskazuje nadal druzyna, ktéra ostatnia udzielita prawidtowej odpowiedzi. II etap trwa do chwili, kiedy

pozostajg trzy druzyny.

I1I etap — final

Do III etapu przechodza trzy druzyny, ktore:

* dostaja po trzy nowe szanse,

* dostajg po tyle punktdéw, ile szans zachowali po dwdch etapach (czyli maksymalnie moga dostaé trzy
punkty).

Trzy bledne odpowiedzi lub ich brak — powoduja odpadnigcie z gry (utrata trzech szans). W tym etapie
w puli jest 25 pytan.

Etap III dzieli si¢ na dwie czesci:

I czesé

Prowadzacy zadaje pytania wszystkim druzynom. Ktora pierwsza si¢ zglosi i poprawnie odpowie na
pytanie, otrzymuje punkt. Zawodnicy moga zglasza¢ si¢ podczas odczytywania pytania, jednak po
zgloszeniu si¢ do odpowiedzi prowadzacy odczytuje pytanie do konca i wtedy zaczyna si¢ pomiar czasu. Zta
odpowiedz lub jej brak po zgloszeniu — to strata szansy. Jezeli zadna z druzyn nie zgtosi si¢ do odpowiedzi

w ciggu 15 sekund od momentu zadania pytania — woéwczas nikt nie traci szansy.
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II czesé

Druzyna, ktéra udzielita dobrej odpowiedzi, moze wskazaé inng druzyne lub sama odpowiada¢ na kolejne
pytanie. Za dobra odpowiedz druzyna otrzymuje 1 punkt, a przy wskazaniu na siebie 2 punkty. Za
odpowiedz bledng lub jej brak w ustalonym czasie - nastgpuje strata jednej szansy i kolejnego pytanego
wskazuje druzyna, ktora uprzednio udzielita dobrej odpowiedzi. W przypadku gdy druzyna wskazata na
siebie i nie odpowiedziata, prowadzacy kieruje pytanie do wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy si¢
zgtosi. Jezeli odpowiedz jest poprawna, druzyna, ktora jej udzielita, ma zno6w mozliwos¢ wyboru — albo

odpowiada sama, albo wskazuje inng druzyne.

Zakonczenie

Zakonczenie gry nastepuje w takich przypadkach:

1. Zostaje jedna druzyna i ona wygrywa, bez wzgledu na liczbe punktow.

2. Konczy sie pula 25 pytan. Zawodnikom dolicza si¢ po 1 punkcie za kazdg zachowang szanse. W tym
momencie ustalony jest ostateczny wynik. Wygrywa ta druzyna, ktora zgromadzila najwigcej punktow.
Jezeli dwie lub trzy druzyny majg t¢ samg liczbe punktdow, organizator zastrzega sobie prawo wylonienia

jednego zwyciezey lub podzialu nagrdd.



Zasady uczestnictwa dla szkoly gimnazjalnej i Sredniej:
a) Turniej przeznaczony jest dla uczniow szkot ponadpodstawowych
b) Do turnieju przystepujg druzyny 3-osobowe
¢) Na Turniej zapraszamy 10-osobowa reprezentacj¢ szkoly, ktora bedzie dopingowata swojego

zawodnika

Termin i miejsce:
Konkurs odbedzie si¢ 8 pazdziernika 2018 r. o godz.10.00 w auli Zespotu Szko6t Technicznych, ul. Wojska
Polskiego 7.

Przebieg turnieju dla szkol ponadpodstawowych

Zasady ogolne

1. Szkota przystepujaca do turnieje moze zglosi¢ trzech zawodnikow.

2. Czas do namystu i rozpoczgcia odpowiedzi wynosi 20 sekund.

3. W przypadku zlej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna.

4. Decyzja prowadzacego jest jednoznaczna, ostateczna 1 wigzaca dla uczestnikow.

5. Kazda druzyna otrzymuje trzy tzw. szanse. Zta odpowiedz lub brak odpowiedzi po uptywie ustalonego
czasu — to utrata szansy. W calej grze, z wyjatkiem I etapu, obowigzuje zasada, ze utrata trzech szans

oznacza odpadnigcie z gry.

Etapy gry:

I etap — rozpoczecie gry

Druzyny maja po trzy szanse. Kazdej druzynie prowadzacy zadaje dwa pytania. Za jedna zla odpowiedz lub
jej brak — druzyna traci jedng szans¢. Dwa btedy eliminujg uczestnikow z gry. Ci, ktérzy odpowiedzieli na

co najmniej jedno pytanie, przechodza dale;.

II etap

W tym etapie kazda z druzyn ma tyle szans, ile zachowala w 1 etapie. Gracze, po udzieleniu poprawne;]
odpowiedzi, wskazuja druzyn¢ do nastgpnego pytania.

Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszej w kolejnosci druzyny. Jesli nie udzielit on dobrej
odpowiedzi, traci jedng szansg¢, a prowadzacy zadaje nastgpne pytania kolejnym graczom tak dlugo, az
padnie poprawna odpowiedz. Jezeli wskazana druzyna nie odpowie poprawnie - traci jedng szanse,
a wskazuje nadal druzyna, ktéra ostatnia udzielita prawidtowej odpowiedzi. II etap trwa do chwili, kiedy

pozostaja trzy druzyny



I1I etap — final

Do III etapu przechodza trzy druzyny, ktore:

* dostaja po trzy nowe szanse,

* dostajg po tyle punktéw, ile szans zachowali po dwodch etapach (czyli maksymalnie moga dostaé trzy
punkty).

Trzy bledne odpowiedzi lub ich brak — powoduja odpadnigcie z gry (utrata trzech szans). W tym etapie
w puli jest 25 pytan.

Etap III dzieli si¢ na dwie czesci:

I czesé

Prowadzacy zadaje pytania wszystkim druzynom. Ktora pierwsza si¢ zglosi i poprawnie odpowie na
pytanie, otrzymuje punkt. Zawodnicy moga zglasza¢ si¢ podczas odczytywania pytania, jednak po
zgloszeniu si¢ do odpowiedzi prowadzacy odczytuje pytanie do konca i wtedy zaczyna si¢ pomiar czasu. Zta
odpowiedz lub jej brak po zgloszeniu — to strata szansy. Jezeli zadna z druzyn nie zgtosi si¢ do odpowiedzi

w ciggu 15 sekund od momentu zadania pytania — woéwczas nikt nie traci szansy.

II czesé

Druzyna, ktora udzielita dobrej odpowiedzi, moze wskazaé inng druzyne lub sama odpowiada¢ na kolejne
pytanie. Za dobra odpowiedz druzyna otrzymuje 1 punkt, a przy wskazaniu na siebie 2 punkty. Za
odpowiedz bledng lub jej brak w ustalonym czasie - nastgpuje strata jednej szansy i kolejnego pytanego
wskazuje druzyna, ktora uprzednio udzielita dobrej odpowiedzi. W przypadku gdy druzyna wskazata na
siebie i nie odpowiedziata, prowadzacy kieruje pytanie do wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy si¢
zgtosi. Jezeli odpowiedz jest poprawna, druzyna, ktora jej udzielita, ma zno6w mozliwos¢ wyboru — albo

odpowiada sama, albo wskazuje inng druzyne.

Zakonczenie

Zakonczenie gry nastepuje w takich przypadkach:

1. Zostaje jedna druzyna i ona wygrywa, bez wzgledu na liczbe punktow.

2. Konczy si¢ pula 25 pytan. Zawodnikom dolicza si¢ po 1 punkcie za kazdg zachowang szans¢. W tym
momencie ustalony jest ostateczny wynik. Wygrywa ta druzyna, ktora zgromadzita najwiecej punktow.
Jezeli dwie lub trzy druzyny majg te samg liczbg punktdéw, organizator zastrzega sobie prawo wytonienia

jednego zwyciezey lub podzialu nagrod

TURNIEJ MA CHARAKTER ZABAWOWY 1 SKUPIONY JEST NA
POGLEBIANIU WIEDZY O JANIE PAWLE II.



IV TURNIEJ WIEDZY O JANIE PAWLE 11
z okazji obchodow XVIII Dnia Papieskiego w Pulawach

»Promieniowanie OQjcostwa”

05-21 pazdziernika 2018 r.

KARTA ZGLOSZENIA / SZKOLA PODSTAWOWA

(PROSIMY WYPELNIAC DRUKOWANYMI LITERAMI)

Nazwa i adres szkoly

......................................................................

(Podpis opiekuna/katechety*)

Karte zgtoszenia nalezy dostarczy¢ w nieprzekraczalnym terminie do 4 pazdziernika 2018 r. do Pani Renaty
Szczypy w POK ,,Dom Chemika”, ul. Wojska Polskiego 4 w Putawach. Zgloszenia dostarczone po terminie
nie biorg udzialu w konkursie. Informacje o kolejnos$ci wystepowania bedzie mozna uzyska¢ w POK ,,Dom
Chemika” tel.: (081) 887-96-01 i na stronie www.rodzina.pulawy.pl oraz na FB

*zaznaczy¢ w przypadku katechetow


http://www.rodzina.pulawy.pl/

IV TURNIEJ WIEDZY O JANIE PAWLE 11
z okazji obchodow XVIII Dnia Papieskiego w Pulawach

»Promieniowanie OQjcostwa”

05-21 pazdziernika 2018 r.

KARTA ZGLOSZENIA / SZKOLA SREDNIA

(PROSIMY WYPELNIAC DRUKOWANYMI LITERAMI)

Nazwa i adres szkoly

(Podpis opiekuna/katechety™*)

Karte zgloszenia nalezy dostarczy¢ w nieprzekraczalnym terminie do 4 pazdziernika 2018 r. do Pani Renaty
Szczypy w POK ,,Dom Chemika”, ul. Wojska Polskiego 4 w Putawach. Zgtoszenia dostarczone po terminie
nie biorg udzialu w konkursie. Informacje o kolejnosci wystepowania bgdzie mozna uzyska¢ w POK ,,Dom
Chemika” tel.: (081) 887-96-01 1 na stronie www.rodzina.pulawy.pl oraz na FB

*zaznaczy¢ w przypadku katechetow


http://www.rodzina.pulawy.pl/

IV TURNIEJ WIEDZY O JANIE PAWLE I1
z okazji obchodow XVIII Dnia Papieskiego w Pulawach

»Promieniowanie Qjcostwa”

05-21 pazdziernika 2018 r.

OSWIADCZENIE RODZICA

(wypehnia rodzic w przypadku udziatu dziecka w konkursie)

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka zawartych w karcie
uczestnika do potrzeb niezbednych dla celow Konkursu (w rozumieniu Ustawy z dn.29 sierpnia
1997r. O ochronie danych osobowych, Dz.U z 1997r Nr 133. poz.883), organizowanego przez
Stowarzyszenie ,,Rodzina” z siedzibg przy ul. Piramowicza 12, 24-100 Pulawy, zwanym po6zniej

ADO (Administrator Danych Osobowych).

o O$wiadczam, ze zostatem(am) poinformowany przez ADO 1 przyjmuje do wiadomosci, iz:

1) Dane osobowe podane w karcie uczestnika bedg przetwarzane wytacznie w celu uczestnictwa
w konkursie.

2) Mam prawo dostepu do swoich danych, ich poprawiania oraz usuwania.

3) Podanie danych jest dobrowolne, aczkolwiek odmowa ich podania jest rtOwnoznaczna z brakiem

mozliwoS$ci uczestnictwa w konkursie.

Data:...ccooeeeeieeeeeeee e

(czytelne imi¢ 1 nazwisko rodzica)



